


A COPA AMANCO

A Copa Amanco MG 2014 tem o intuito de premiar as principais empresas parceiras da Amanco em Minas
Gerais, sendo convidados para participar de um campeonato de futebol society. Nesse torneio havera a
possibilidade de um relacionamento intenso entre os envolvidos, aproveitando o momento festivo e de
emocgao que somente partidas esportivas sao capazes trazer.

Adicionalmente, havera uma imersao na marca Amanco, com o ambiente decorado para contatos
constantes com valores e beneficios dos produtos da empresa.

As equipes terdo no maximo 12 jogadores e um representante (caso néo seja “jogador”). Elas deverao ser
formadadas unicamente por funicionarios das empresas, mediante comprovacao.

Cada empresa representara uma sele¢ao da copa, selecionada randomicamente atraveés de sorteio.

Todas empresas receberao uniforme semelhante a da selegao sorteada, porém com o logo de sua empresa
nas mangas e da Amanco no espaco master.

HUB-LUB

Os jogos terdo duracdo de uma partida oficial de futebol de sete (society), com dois tempos de 25 minutos,
sendo orientados por um arbitro e um mesario a cada partida.



FORMULA DE DISPUTA

As 32 equipes serao divididas em 8 grupos de 4 equipes, em formato semelhante a Copa do Mundo.
Portanto, cada equipe disputara, ao menos, 3 partidas.

As duas melhores equipes de cada grupo serao classificadas para os playoffs, podendo disputar as oitavas,
quartas, semifinal e a grande final. Se, na primeira fase, houver empate de pontos, os classificados serao
definidos via critérios de desempate. Se houver empate nos playoffs, havera cobrancas de pénalti
alternadas entre os atletas de ambas equipes. Classificara para a outra fase a equipe que, em mesma série,
fizer o gol e a adversaria perder o pénalti.

Se algum jogador for expulso, 0 mesmo tera suspensao automatica para a partida seguinte

P_ontgagéo: Critérios de desempate: 2
Vitdria: 3 pontos 1 — Maior saldo de gols §
Empate: 1 ponto 2 — Maior quantidade de gols pré -

Derrota : 0 pontos 3 — Sorteio
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CALENDARIO

OITAVAS
DE FINAL
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QUARTAS FINAL /
DE FINAL TERCEIRO
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26/04 JOGOS OITAVAS QUADRA 1
14:00

JOGO 1
1°GRUPO A

2°GRUPO B

JOGO 2
1°GRUPO C

2°GRUPO D

JOGO 3
1°GRUPO E

2°GRUPO F
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1°GRUPO G

2° GRUPO H
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JOGO 13
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VENCEDOR JOGO 10|
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LOCAL E PREMIACAO

As partidas serao realizadas na Arena Pitangui, na Rua Itabira, 880 — Lagoinha.
A Arena contém 4 campos e serdo utilizados simultaneamente na primeira fase.

A equipe vencedora de cada partida ganhara uma caixa de cervejas com 24 unidades. Em caso de empate,
a caixa sera dividida entre as duas equipes.

Adicionalmente, havera premiagao para os trés primeiros colocados, com um troféu por equipe e medalhas
para os 36 jogadores.




ARENA PITANGUI
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